
动画专业（非师范）本科 2020 版人才培养方案

专业代码：130310

一、专业简介

动画专业是基于信息技术产业飞速发展为背景，与传统文化艺术孕育产生的新兴交叉性

专业，体现科学与艺术的深度融合特色。本专业以培养具有高艺术素质、扎实专业创作能力

并掌握先进数字媒体技术的综合能力人才为目标。教学内容包括各类型影视动画设计基本知

识和专业技能，全面解读中外动画产业发展状况和生产技术，并掌握互联网及其它新媒体设

计的基础理论知识和制作技法，培养学生具备较高创新思维能力和创作实践能力。本专业强

调建立更高动画艺术素质的基础上，重视动画技术在更多领域中的应用价值，使专业能够走

在时代发展的前列。本专业侧重培养学生在信息科技与艺术方面的整合能力，动画设计、制

作与创意能力。经过多年的建设与发展，本专业已经形成了二维动画、三维动画两个培养方

向。

二、培养目标

本专业培养适应国家动画产业发展和地方经济发展需求，具备扎实的专业理论知识、技

能应用和一定的动画创新设计能力。具有良好的人文与科学素养、艺术修养、审美能力和社

会责任感，适应数字时代与信息社会发展，具有较开阔的视野和良好的沟通能力。能团结协

作，积极进取，系统掌握动画、漫画相关的创作、制作及相关工具应用的基础知识和基本专

业技能，能在传媒及文化产业、教育等相关领域从事动画、漫画的策划、创作、制作、传播、

运营、教育或管理的高素质应用型动画专门人才。

要求五年以上的毕业生：

能够创作以文化与科技融合的动漫作品来服务社会。

能够综合运用多学科知识和现代技术手段，解决职业岗位程中遇到的技术和管理问题。

能够综合考虑社会、市场、法律等因素对动漫文化产业问题进行判断和决策，提出可行

性解决方案。

遵守行业规范，能与同事、客户合作共事，与公众有效沟通。

能紧跟动画行业的发展趋势，有意愿和能力通过终身学习适应大数据、VR、AR、人工

智能等 IT技术结合进行设计。

三、毕业要求

（一）具有正确的政治方向，自觉践行社会主义核心价值观，树立正确的世界

观、人生观和价值观，具有正确的法制观念，具有良好的人文素养、职业道德和职



业素质，有强烈的社会责任感。

（二）具有扎实的人文、社会科学基础知识和动画专业知识，掌握动画创作的基本原

理和方法，具备独立完成动画创作各阶段所需的综合知识。掌握动画相关领域的基本理论和

基本知识，熟悉动画的制作流程和方式方法，具备创作动画或动画相关作品的能力。了解动

画及相关领域最新动态和发展趋势。

（三）具有综合运用各种设计方法和专业知识创造性地解决复杂问题的创新设计能力。

能理解文学故事、现代艺术、绘画、电影、音乐、数字技术、哲学等知识，通过动画表现形

式，创作生动有趣、独特思路的内涵作品。能够基于已有的背景知识批判性地分析和评价动

漫创作和相关影视文化产业，并能够发现、辨析和质疑动漫文化产业和研究中的现象和问题，

以书面和口头形式表达个人见解。

（四）能够应用绘画、漫画、电影、数字媒体技术、摄影、音乐等的基本原理和方法对

动漫产业和科学研究中的现象和问题进行判断、分析、借鉴并完成创作项目方案。具备互联

网+思维，具备适应动画产业数字化发展的策划能力以及较高的项目执行与管理能力。具有

对动画项目及作品设计制作的综合设计和制作能力，掌握动画设计的每个环节，能够完成动

画作品设计制作的完整流程。

（五）能够恰当运用多媒体技术手段和相关动漫软件进行动画创作。

（六）具备一定的表达能力、人际沟通能力、跨文化交流能力，能够在工作团队中承担

团队成员以及负责人的角色，能够与业界同行及社会公众进行有效沟通和交流。

（七）具有同专业分工联合作业能力和跨专业联合创作能力。能够与团队成员和谐相处，

协作共事，并作为成员或领导者在团队活动中发挥积极作用。

（八）具有国际视野和国际理解能力。了解国外动漫产业发展的趋势和前沿动态，能积

极参与动漫产业的国际交流，能借鉴国际先进的创作理念和经验进行动画创作，理解和尊重

世界不同文化的差异性和多样性。

（九）具有中外文献检索与工具软件学习的能力，获得科学研究的初步训练，掌握基本

的科研方法，具有独立获取知识，提出问题、分析问题、解决问题的能力。

四、修业年限、课时、学分

学制：基本学制为 4年，弹性学制为 3 ~ 6年

课时：2602

学分：150

五、专业类别及授予学位

专业类别：艺术学

http://baike.baidu.com/view/5597.htm
http://baike.baidu.com/view/237696.htm
http://baike.baidu.com/view/5434.htm


授予学位：艺术学学士

六、专业核心课程

动画概论、动画视听语言、角色设计、场景设计、动画剧本创作、分镜头设计、原画设

计、影视后期特效、二维设计基础、三维设计基础。

七、教学计划一览表



表 1 通识教育课程一览表
课程

名称

课程编码 课程

性质
总课时

讲授

课时

实践

课时
学分

开课

学期

周课

时

考核

方式

开课

单位

公
共
必
修
课
程

思想道德修养与
法律基础

150111001 必修 48 40 8 3 1 3 考试 15

马克思主义基本
原理

150111002 必修 48 40 8 3 2 3 考试 15

毛泽东思想和中

国特色社会主义

理论体系概论

150111003 必修 80 64 16 5 3 5 考试 15

中国近现代史纲

要
150111004 必修 48 40 8 3 4 3 考试 15

形势与政策 150112023 必修 32 32 2 1-8 考查 15

大学英语Ⅰ 030111012 必修 48 32 16 3 1 3 考试 03

大学英语Ⅱ 030111013 必修 48 32 16 3 2 3 考试 03

大学英语Ⅲ 030111014 必修 48 32 16 3 3 3 考试 03

大学英语Ⅳ 030111015 必修 48 32 16 3 4 3 考试 03

大学体育Ⅰ 100112018 必修 32 2 30 1 1 2 考查 10

大学体育Ⅱ 100112019 必修 32 2 30 1 2 2 考查 10

大学体育Ⅲ 100112020 必修 32 2 30 1 3 2 考查 10

大学体育Ⅳ 100112021 必修 32 2 30 1 4 2 考查 10

大学生心理健康 040112022 必修 16 12 4 1 2 2 考查 04

大学生劳动素养

教育
000112026 必修 32 16 16 2 1-8 考查 13

大学计算机基础 080112024 必修 32 32 2 2 4 考查 08

大学语文 020112025 必修 32 32 2 2 2 考查 02

职业发展与就业

指导
000112026 必修 16 16 1 2/6 考查 09

创业基础 000112025 必修 32 16 16 2 3 2 考查 09

小计 736 444 292 42

公

共

选

修

课

程

文史经典与世界

文化（A）
选修 1-8 考查

数理基础与科学

精神（B）
选修 1-8 考查

艺术创作与审美

体验（C）
选修 1-8 考查

社会发展与社会

责任（D）
选修 1-8 考查

创新思维与创业

训练（E）
选修 1-8 考查

小计 64 64 4

合计 800 508 292 46

备注：艺术创作与审美体验模块至少选修 2学分，社会发展与社会责任模块至少选修一学分“四史”类课程。



表 2 专业教育课程一览表

课程

名称
课程编码

课程

性质

总课

时

讲授

课时

实践

课时
学分

开课

学期

周

课

时

考核

方式

开课

单位

学科
专业
基础
课程

动画素描 090311202 必修 68 34 34 3 1 5 考试 09

动画色彩 090311203 必修 68 34 34 3 1 5 考试 09

动画速写 090311204 必修 34 17 17 1.5 1 2 考试 09

构成艺术 090311205 必修 51 17 34 2 1 3 考试 09

艺用人体解剖 090311206 必修 68 34 34 3 2 4 考试 09

漫画技法 090311207 必修 34 17 17 1.5 2 2 考试 09

小计 323 153 170 14 21

专业

必修

课程

计算机辅助设

计（PS）
090411208 必修 51 17 34 2 2 3 考试 09

CG绘画 090411209 必修 51 17 34 2 2 3 考试 09

*动画概论 090411210 必修 34 34 0 2 2 2 考试 09

摄影摄像 090411211 必修 51 17 34 2 3 3 考试 09

*动画视听语

言
090412212 必修 51 34 17 2.5 3 3 考查 09

*角色设计 090411213 必修 51 17 34 2 3 3 考试 09

*场景设计 090411214 必修 51 17 34 2 3 3 考试 09

*动画剧本创

作
090411215 必修 34 34 0 2 3 2 考试 09

*分镜头设计 090411216 必修 68 34 34 3 4 4 考试 09

*原画设计 090411217 必修 68 34 34 3 4 4 考试 09

*二维设计基

础
090411218 必修 68 17 51 2.5 4 4 考试 09

*三维设计基

础
090312159 必修 68 17 51 2.5 4 4 考试 09

动画表演

（Cosplay）
090412220 必修 34 17 17 1.5 4 2 考查 09

中国传统文化 090412221 必修 34 34 0 2 4 2 考查 09

*影视后期特

效
090412222 必修 68 34 34 3 5 4 考试 09

☆泥 塑 090412223 必修 51 17 34 2 5 3 考查 09

定格动画基础 090412224 必修 51 17 34 2 5 3 考查 09

影片剪辑 090412225 必修 34 17 17 1.5 6 2 考查 09

动画大师研究 090412226 必修 34 34 0 2 6 2 考查 09

☆定格动画制
作

090412227 必修 85 17 68 3 6 5 考查 09

☆短片拍摄 090412228 必修 68 17 51 2.5 7 4 考试 09

⊙影视动画创
作

090412229 必修 85 17 68 3 7 5 考试 09



二

维

动

画

方

向

二维动画

运动规律
090412230

专业

选修
68 34 34 3 5 4 考试 09

二维实验

动画
090412231

专业

选修
68 34 34 3 6 4 考试 09

⊙联合制

作（二维）
090412232

专业

选修
85 17 68 3 6 5 考试 09

三

维

动

画

方

向

三维动画

运动规律
090412233

专业

选修
68 34 34 3 5 4 考试 09

三维动力

学特效
090412234

专业

选修
68 34 34 3 6 4 考试 09

⊙联合制

作（三维）
090412235

专业

选修
85 17 68 3 6 5 考试 09

两个方向同时开课，学生自愿任选二维动画方向或三维动画方向，最低应修读 9学分

小计 1411 595 816 59 83

专业

选修

课程

人物造型设计

与化妆
090522236 选修 34 34 0 2 5 2 考查 09

剪纸造型设计 090522237 选修 34 34 0 2 5 2 考查 09

艺术概论 090522238 选修 34 34 0 2 5 2 考查 09

水彩 090522239 选修 34 34 0 2 5 2 考查 09

电影史 090522240 选修 34 34 0 2 6 2 考查 09

中国文化概论 090522241 选修 34 34 0 2 6 2 考查 09

中国画 090522242 选修 34 34 0 2 6 2 考查 09

游戏美术设计 090522243 选修 34 34 0 2 6 2 考查 09

每学期至少选一门，最低应修读 4学分

小计 68 68 0 4 4

合计 1802 816 986 77
10

8

备注： *标记为核心课程，☆劳动教育依托课程，⊙标记为校企合作课程



表 3 实践、创新创业、社会责任教育环节一览表

名称 学分 开设学期 时间安排

学校集中安排

实践环节

国防安全教育（含军训） 2 1

劳动教育 （2） 1-8 4 周

社会实践 （4） 假期 4 周

☆专业见习（专业写生） 1 3 2 周

专业研习（专业采风） 1 5 2 周

学年论文 1 5—6 4 周

毕业创作 8 7—8 16 周

毕业实习 6 7—8 12 周

与专业结合的社会调查和实践

活动（专业考察）
1 6 2 周

创新创业实践

活动

学科与技能竞赛、科研活动、

专利发明、创新型实验（设计）、

社团活动、文体活动竞赛、技

能证书、创业实践活动等

5 1-8

社会责任教育

活动

社区服务、义务劳动、慈善活

动、公益活动等
2 1-7

备注：☆劳动教育依托课程



表 4 课程结构及课时分配表

学期
周
课

时
课程
类型

各学期教学周课时 各类课程课时及学分

一 二 三 四 五 六 七 八

讲

授

课

时

实

践

课

时

总

课

时

学

分

学分比

例（%）

通

识

教

育

必修 10 11 12 10 444 292 736 42 28%

选修 ▲ 64 64 4 3%

专
业
教
育

学科专业

基础课
15 6 153 170 323 14 9%

专业必修

课（含专业

方向课）

8 14 20 14 18 9 595 816 1411 59 39%

专业

选修课
2 2 68 0 68 4 3%

实践教育环节
46

周
20 13.3%

创新创业实践活

动
▲ 5 3.3%

社会责任教育活

动
▲ 2 1.4%

合 计 23 28 26 28 16 20 9 1324 1278 2602 150 100%

实践总学分及学

分比例

学校集中安排实践环节+学院集中安排实践环节+创新创业实践活动+社会责任教育

活动=33；专业教育课程中的课程实践学分=36，33+36=69学分。

实践总学分 69，占总学分比例 46%。

注：▲表示教学活动安排的时间。



培养目标与毕业要求关系矩阵图

培养目标

毕业要求

培养目标 1： 法律、

思想道德、社会责任、

健康品质

培养目标 2：职业特征、

人才定位

培养目标 3：专业技能、

职业素养、竞争力

毕业

要求 1 √ √

毕业

要求 2 √ √

毕业

要求 3 √ √

毕业

要求 4 √ √

毕业

要求 5 √

毕业

要求 6 √ √

毕业

要求 7 √ √

毕业

要求 8 √ √

毕业

要求 9 √ √ √

备注：在有对应关系的框内填“



课程体系与毕业要求关系矩阵图

专业课程名称

毕业

要求

1

毕业

要求

2

毕业

要求

3

毕业

要求

4

毕业

要求

5

毕业

要求

6

毕业

要求

7

毕业

要求

8

毕业

要求

9

动画素描 H M

动画色彩 H M

动画速写 H

构成艺术 H M M M

艺用人体解剖 H L

计算机辅助设计

（PS）
H M H

CG绘画 H M M H M M

*动画概论 M H H M M H M

摄影摄像 M M H M

动画视听语言 M H M H H M M

*角色设计 M H H M M M M

*场景设计 M H H M M M M

*动画剧本创作 H H H H M H M

*分镜头设计 M H H H H H M

*原画设计 H M M M L M

二维设计基础 H H M H H H

三维设计基础 H H M H H H

动画表演（Cosplay） M H H H M H H

中国传统文化 H H

影视后期特效 H M M H M M M

泥 塑 H L M M

定格动画基础 H M L M H H M

影片剪辑 M M H M M

动画大师研究 H H M H H

定格动画制作 M H M H H H H M

短片拍摄 M H M H H H H M H

影视动画创作 M H M H H H H M H

*二维动画运动规律 H M H H M

二维实验动画 M H M H H H H M M

*⊙联合制作（二维） M H M H H H H M M

*三维动画运动规律 H M H H M



三维动力学特效 H H L H M

*⊙联合制作（三维） H H M H H H H M M

人物造型设计与化
妆

H L M M M

剪纸造型设计 M H L L M

艺术概论 H H H M

水彩 H M

电影史 H H H M H

中国文化概论 H H H M H

中国画 H M

游戏美术设计 H H H M

学年论文 H H H H H H

毕业创作 H H H H H H H H H

专业见习（专业写
生）

H M M M

专业研习（专业采
风）

H M H M M

与专业结合的社会
调查和实践活动（专

业考察）
H H H H H H M

毕业实习 H M H H H H H M

备注：针对课程体系中的每门课程，分析和确定课程对各毕业要求达成的贡献度，形成包含

所有课程和毕业要求的二维关系表。在关系表中，请在课程与毕业要求交叉格中填写课程对

实现毕业要求的贡献度（用符号表示：“H”表示贡献度大；“M”表示贡献度一般；“L”

表示贡献度小；不填表示没有贡献）。


